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Игра – одна из ведущих видов деятельности ребенка где он сам стремится научиться тому, что 

еще не умеет, в игре происходит непосредственное общение со сверстниками, развиваются 

нравственные качества. 

В дидактической игре ребёнка привлекает не обучающая задача, цель которой мы преследуем, 

а возможность проявить свою инициативу, выполнить игровое действие, добиться результата, наконец 

победить. Возможность обучать дошкольников посредством активной интересной для них 

деятельности – главная и отличительная особенность дидактических игр. 

Основные задачи дидактических игр: 

- формирование сенсорных эталонов (цвет, форма, величина); 

-  развитие мелкой моторики (движение пальцев, ладоней); 

-  развитие речи (пополнению и активизации словаря); 

-  ознакомление с природой; 

- ознакомление с предметным миром. 

1. «Собери бусы на нитку» 

Цель: Закрепить представления детей: цвет, форма, величина. Закреплять приемы обследования 

и накладывания. 

Материал: геометрические фигуры разного цвета и формы, тонкие шнуры или толстые нитки. 

Ход игры: пришедшая в гости белочка приносит в корзиночке дидактический материал. После 

традиционного стука в дверь, знакомства с гостем, воспитатель обращает внимание детей на то, что 

лежит в корзиночке. Там разные по форме геометрические фигуры. Педагог определяет порядок 

нанизывания фигур: вначале круглую, затем квадратную. Далее воспитатель предлагает выбрать из 

коробочки три разных по форме фигуры и нанизывать их, со словесным сопровождением. 

Дидактическая игра в группе детей третьего года жизни может длиться в среднем 8–10 минут, 

но эти рамки не строго ограничены. Если интерес детей к игре велик, то её продлевают, развивают, и 

она может длиться до 15 минут. Заметив, что дети устали, отвлекаются, педагог вправе свернуть игру 

раньше. 



Проведение дидактических игр: 

- ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом, 

который будет использован в игре (показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе которой 

уточняются знания и представления детей о них); 

- объяснение хода и правил игры. При этом воспитатель обращает внимание на поведение детей 

в соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они запрещают, разрешают, 

предписывают); 

- показ игровых действий, в процессе которого воспитатель учит детей правильно выполнять 

действие, доказывая, что в противном случае игра не приведет к нужному результату (например, кто-

то из ребят подсматривает, когда надо закрыть глаза); 

- определение роли воспитателя в игре, его участие в качестве играющего, болельщика или 

арбитра; 

- подведение итогов игры – это ответственный момент в руководстве ею, так как по 

результатам, которых дети добиваю игре, можно судить об её эффективности, о том будет ли она с 

интересом использоваться в самостоятельной игровой деятельности ребят. 

2. Дидактическая игра «Длинное - короткое» 

Цель: развитие у детей четкого дифференцированного восприятия новых качеств величины. 

Материал. Атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, картонные полоски, 

сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла. 

Содержание. Перед началом игры воспитатель заранее раскладывает на двух столах комплекты 

игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, полоски). Воспитатель достает две 

игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише и Кате хочется сегодня быть 

нарядными, а для этого им нужны пояски. Подзывает двух детей и дает им свернутые в трубочку 

ленточки: одну короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для мишки.  

Дети с помощью воспитателя примеряют и завязывают пояски игрушкам. Игрушки выражают 

радость и кланяются. Но затем игрушки хотят поменяться поясками. Воспитатель предлагает снять 

пояски и поменять их игрушки. Вдруг обнаруживает, что на мишке Куклин поясок не сходится, а для 

куклы поясок слишком велик. Воспитатель предлагает рассмотреть пояски и расстилает их рядом на 

столе, а затем накладывает короткую ленточку на длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а 

какая короткая, т. е. дает название качества величины - длина. 



После этого воспитатель показывает детям две картонные полоски - длинную и короткую. 

Показывает детям, как можно сравнить полоски с ленточками путем накладывания и сказать, какая из 

них короткая, какая – длинная. 

3. Дидактическая игра «Веселые матрешки» 

Цель: учить различать и сравнивать предметы по разным качествам величины. 

Материал. 2 комплекта пятиместных матрешек, 2 комплекта разных по величине кружочков, 

башенка из полых кубов. 

Содержание. По приглашению воспитателя дети садятся за общий стол, на котором стоит 

матрешка. Воспитатель обращается к детям: «Я хочу поиграть с вами в веселых матрешек, но вижу, 

что здесь только одна матрешка, а где же остальные? (смотрит вокруг, а потом берет в руки матрешку 

и покачивает ее). Что-то там, в середине гремит! Посмотрим, что там есть? (Снимает верхнюю 

половину матрешки). Вот, оказывается, где они спрятались! (Все матрешки выставляются в ряд). 

Давайте познакомимся с ними! Воспитатель называет имя каждой матрешки, наклоняя ее при этом: 

«Я - Матреша, я - Наташа, я - Даша, я - Маша» и т.д. Каждый ребенок выбирает себе одну из матрешек 

(одну матрешку берет себе воспитатель). Игра начинается. Сначала матрешки гуляют, (ходят по 

столу). Затем их зовут измерять рост. Они выстраиваются друг за другом и по очереди, начиная с самой 

маленькой, встают по росту, а воспитатель уточняет, какая матрешка самая маленькая (высокая)? 

Потом матрешки идут обедать. Воспитатель ставит на стол набор кружочков (тарелочек) пяти 

вариантов величины, вызывает детей по очереди, которые подбирают для своих матрешек тарелочки 

соответствующей величины. Пообедав, матрешки собираются на прогулку. Воспитатель ставит на 

стол второй комплект матрешек, и дети подбирают своим матрешкам подружек такого же роста. Пары 

матрешек передвигаются по столу. Потом разбегаются и смешиваются. («Матрешки захотели 

побегать»). Незаметно для детей воспитатель убирает со стола пару матрешек одного роста. «Пора 

домой! - говорит воспитатель. Становитесь в пары». Матрешки выстраиваются парами, и вдруг 

обнаруживается, что какой-то пары матрешек не хватает. Воспитатель предлагает детям позвать 

матрешек по имени (если помнят). Все хором просят ее вернуться. Матрешки появляются, малыши 

ставят их на место и игрушки отправляются домой. Воспитатель ставит на стол башенку из полых 

кубов (одна сторона у них отсутствует) - это домики для матрешек. По просьбе воспитателя каждый 

ребенок находит дом для своей матрешки. Матрешки кланяются, прощаются и уходят домой. 

Подводя итог, следует отметить, что дидактическая игра делает процесс обучения легким и 

занимательным, та или иная дидактическая задача, заключенная в игре, решается в ходе доступной и 

привлекательной для детей деятельности. Для успешного решения задач по воспитанию и развитию 

детей посредством дидактической игры педагог должен владеть знаниями об ее структуре, 

особенностях, месте в педагогическом процессе, методикой руководства ею; учитывать возрастные 

психофизиологические особенности детей. 



 

 


